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Boxy, ¢ary
Prostfedi ,, picture*

Boxy pomoci baliku graphics (graphicx)

Brno, 2010



Horizontalni a vertikalni boxy:
»h-boxy“ a ,,v-boxy“ — PlainTEX

v

\hbox{v-ttvary} — h-box je sloZen z vertikalnich Gtvard:
pismena, \vrule, \hspace, pismena, \vbox,

v

\vbox{h-tdtvary} — v-box je sloZen z horizontalnich utvari:
tadky, \hrule, \vspace, \hbox,

v

\hrule — vodorovna ¢dra ve v-boxu
napfiklad:  \hrule \hrule width 8cm height 2mm

v

\vrule — svisla ¢ara v h-boxu
napfiklad:  \vrule \vrule width 1mm height 20mm



Ptiklad - jednoduchy ramecek

\hrule % horizontalni &ara
\hbox{% % zatatek h-boxu
\vrule\hfil % vertikalni &ara
\vbox{% % zatatek v-boxu
\vspace{10mm}%
\begin{center}
{\Huge\bf \LaTeX}
\\ [12mm]
{\Large\sc Uvod do typografického systému}
\\ [25mm]
{\LARGE\bf Brno 2010}
\end{center}
\vspace{10mm}} 7% konec v-boxu
\hfil\vrule} % v-tara a konec h-boxu

\hrule % h-tara a konec v-boxu
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Slozitéjsi priklad - dvojity ramecek

\hrule heightimm % horizontdlni Cara
\hbox{% % zatatek vn&jsiho h-boxu
\vrule widthimm\hspace{3mm}}, vertikalni &ara, h-mezera
\vbox{\vspace{3mm} % zatatek vn&jSiho v-boxu, v-mezera
\hrule % horizontdlni cara
\hbox{% % zaZatek vnit¥fniho h-boxu
\vrule\hfil % vertikalni cara
\vbox{ % zatatek vnit¥niho v-boxu
\vspace{10mm} % v-mezera
\begin{center}

{\Huge\bf \LaTeX}\\[12 mm]
{\Large\sc Uvod do typografického systému}\\[25 mm]
{\LARGE\bf Brno 2010}\\[10mm]

\end{center}
} % konec vnitfniho h-boxu
\hfil\vrule} % v-tara a
\hrule\vspace{3mm}}% % h-tara a konec vn&jsiho v-boxu
\hspace{3mm}\vrule widthimm ), mezera a v-&ara
} % konec vn&jsiho h-boxu

\hrule height 1mmj % horizontalni Cara
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Jednodussi feSeni pomoci ptikazu \framebox

{\renewcommand{\fboxsep}{5pt} % lokalni zm&na okraje

\framebox{% % vnéjsi tenky ramelek

\renewcommand{\fboxrule}{5pt}) % zména tloust'ky Zary
\framebox{% % vnit¥ni tlusty rémecek
\vbox{\vspace{5 mm} % vertikdlni box zaldatek

\centerline{\Huge\bf \LaTeX}

\vspace*{12 mm}

\centerline{\Large\sc Uvod do typografického systému}

\vspace*{25 mm}

\centerline{\LARGE\bf Brno 2010}

\vspace*{5 mm}} % vertikdlni box konec
1 % konec rameZku
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Jednoduché obrazky v prostiedi ,, picture

\unitlength=1mm

— nastaveni jednotky délek v kulatych zavorkach.
\begin{picture}(5itka,vyska)

pfikazy ....
\end{picture}

\put (x,y){objekt} poloZ, objekt” na pozici(x,y)

Objekty
» Text oby&ejny text napf.: \put(20,30){\bf Obrazek}
» \framebox{sifka,vyska} [pozicel{objekt}
— objekt v ramecku danych rozméri, p¥ip. umisténi
pozice (nepovinnd) [t,b,1,r,c] top, bottom, left, right,
center, lze i kombinace nap¥. [t1] [br]



» \dashbox{délka}(sitka,vyska) [pozice]{objekt}
¢arkovany ramecek délka — délka ¢arek a mezer
» \makebox(§itka,vyska) [pozice]l{objekt} v obdélniku
» \line(x,y){délka} — Gsetka, (x,y) — smér,
x,y € —6,—5,...,5,6, délka — vodorovna (svisld délka)
» \circle{prumér} — kruznice, prum&r — maximalné 15 mm
» \circle{prumér} — plny kruh, prumér — maximalné 6 mm
» \oval{girka,vyska} [Cast]
— nakresli oval, nebo jeho &ast: t,b,r,1
» \gbezier [N] (Ax,Ay) (Bx,By) (Cx,Cy) — nakresli Bezierovu
k¥ivku z A do C, ¥idici bod B slozenou z N bodai.

\frame{objekt} — zaramovany objekt
\linethickness{10pt} — nastaveni tloustky &ary
(plati jen pro svislé a vodorovné Eary rametku, dsetky, vektoru a ovélu).



Ptiklady pouziti pfikazi

\frame\unitlength=1mm
% nastaveni délkové jednotky (implicitn& 1 pt)
\begin{picture}(110,80) (-5,0) % rozm&r obrizku
\put (00,75){\Large\bf Text}
\put (10,60) {\framebox (10,10){}}
\put (10, 65){\makebox (10,10) [r]1{\bf zvenku}}
\put (30,50){\oval(50,10)}
\put (90,70){\circle{15}}
\put (90,70){\circle*{6}}
\put (10,20) {\dashbox{2} (20,20) [rb] {vnit¥ek}}
\linethickness{imm}
\put (40,20) {\framebox (20,20) [rt]{vnit¥ekl}}
\put (70,40) {\vector(1,-1){20}}
\put (100,40) {\vector(0,-1){20}}
\put (0,18){\1line(6,-1){60}}
\put (0,5){\1ine(6,0){60}}
\end{picture}
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Opakovani motiva v obrazku

\unitlength=1mm
\begin{picture}(160,70)

\multiput(0,0) (0,10){8}{\1ine(1,0){150}} % vodorovné Cary
\multiput (0,0) (10,0){16}{\1ine(0,1){70}} % svislé cary
\multiput(0,0) (10,10) {8}{\circle{4}} % uhlop¥icka kruZnic
\multiput(85,5) (10,0){7}{\multiput (0,0) (0,10){7}{\circle*{5}}}
\end{picture} % pole kruhu
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Boxy — pokracovani

Moznosti baliku graphics a  graphicx

— v preambuli nutno nadist
\usepackage{graphics}
nebo \usepackage{graphicx}

(Projevi se az po prelozeni do PdF nebo PS.)
\resizebox{gitka}t{vyskat{box} pf¥iklad:

\resizebox{100mm}{20mm}{\bf Ustav matematiky}

Ustav matematiky



\rotatebox{dhel}{box} — napfiklad:

Text \rotatebox{15}{stoupajici}

a pak zase \rotatebox{-15}{klesajici}
také \rotatebox{90}{svisly}

a nakonec \rotatebox{135}{pfevriceny}
= %

>
33’\ C\ - 2]
Text stou? a pak zase kk%%y' také @ a nakonec Yo
ici

\reflectbox{box} ptiklad:
\Large Text normdlni a \reflectbox{a text obraceny}

Text normalni a ynsosido xa1 6



