Uvod do TgXu
7

Barvy v BTEXu
Vkladani obrazki

Prosttedi figure a table

Brno, 2010



Barvy v BTEXu

Standardni balik color — v preambuli nutno uvést:
\usepackage{color}

Zavedeni barvy:
\definecolor{jmeno}{rgb}{r,g,b} — barvu urluje trojice &isel
r,g,b z intervalu (0,1) (r = &ervend, g = zelend, b = modr3d)

tj. {0,0,0} — &ernd, {1,1,1} —bila, {1,0,0} — Cervens,
{0,1,0} — zelena, {0,0,1} — modr3,

naptiklad zavedeni tmavémodré:
\definecolor{tmmodra}t{rgb}{0,0,0.603}

P¥eddefinované barvy:
black white red green blue yellow cyan magenta

Stupné Sedi

\definecolor{jmeno}{gray}{j} — &islo j — jas: j € (0, 1),
p¥iklad: (0) — &ernd, (0.5) -- 8eda (1) -- bila



Ptikazy:

\color{barva} — barva ndsledujiciho textu
\pagecolor{barva} — barva pozadi (papiru)
\textcolor{barva}t{text} — text v barvé
\colorbox{barva}{text} — text v barevném obdélniku

\fcolorbox{b-ram}{b-vypln}{text}
— text v barevném obdélniku a barevném ramu

6. \fcolorbox{b-ram}{b-vypln}{\color{b-text} Text}
— barevny text v barevném obdélniku a barevném ramu.

AR A

(b-ram = barva rametku, b-vypln = barva vyplng&, b-text = barva textu)



Vkladani obrazki

Vkladani obrazku neni véci programu TEX, \special{pokyny}:
TEX vkladd beze zmény tyto pokyny do dvi-souboru - nap¥. pfikazy
pro obrazovku ¢&i tiskarnu — vloZeni obrazku.

V souéasném TpXu a IATEXu rlizna FeSent:
Obrazky — dvou typu:

1. perokresby (pérovky) — vektorovy popis: ptikazy pro
vytvoreni uselek, obloukl, atd. s popisem polatku, sméru,... ,
tloudtky &ary, barvy.

2. autotypie barevné (3edé) plochy — rastrovy popis — matice
informaci o jednotlivych pixelech. Obvykle skomprimované.

Vkladani obrazki v BTEXu:

1. Prosttedi picture: jednoduché obrazky — vektorovy popis

2. Metafont: obrazek je znak fontu, vkladd se jako pismeno

3. Vlozeni obrdzku vytvoteného jinym programem: zdlezi na
ovladati.



VloZeni postscriptového obrazku

Balik epsf (v preambuli: \input epsf) a obrdzek musi byt v
pFisluiné slozce pdr-obr.ps (neumi PdFIATEX)

\unitlength=1mm % v preambuli
\begin{center}{\small % centrovani obrazku
\begin{picture}(100,60)
\put(52,1) {$x$} % popis obrazku

\put (7,26.5) {$u$}

\put (18,8) {$t$}

\put(7,1)  {$0%$}

\put (82,11) {$u_0$}

\put (-2,2.5) {\epsfbox{pdr-obr.ps}} % obrazek
\end{picture}\\ [2mm]
{\small\sc 1. ReSeni poZate&ni ulohy pro rovnici (1.1)}

\end{center}
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1. RESENT POCATECN] ULOHY PRO ROVNICI (1.1)



VlozZzeni EPS obrazku

V preambuli musi byt zaveden p¥ikaz: \usepackage{graphicx}
Fotografie se objevi az v PDF: LaTeX + dvi—pdf

\includegraphics{vut_logo.ps} PDFLaTeX neznd *.ps
obrazky
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VloZeni obrazku formatu JPG, PNG

\includegraphics[bb=0 0 488 488, width=3cm]{jcmfa.png}
\includegraphics[bb=0 0 347 347, height=3cm]{fsi-cb.jpg}
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V PdFIATEX u se neuvadi bb=0 0 300 300, jen Sitka nebo vyska, napf.
\includegraphics[height=3cm] {fsi-cb. jpg}t

=




\includegraphics[bb=0 0 708 936,width=80mm]{zlamal-casop.jpg}
— pro BTEX
\includegraphics [width=50mm]{zlamal-casop.jpg} — PdFIATEX



Plovouci prostfedi figure pro obrazky

ProtoZe pfedem nenime, zda se na dané misto vejde obrazek, je
definovdno prostfedi figure, které presune obrdzek v textu tak,
aby se na stranku vesel. Nepovinny parametr umoZni dat nasi
preferenci: Parametr [h] (here) znamend pfednostn& zde, [t]
(top) nahote, [b] (bottom) dole a [p] na samostatnou stranku.

\begin{figure}[tDb]

\begin{center}

\includegraphics[bb=0 0 347 347, width=5cm]{fsi-zp2-cb.jpg}\\ [2mm]
\caption{P¥iklad plovouciho obrazkul}\label{Obr1}

\end{center}

\end{figure}

Popis obrdzku je v pfikazu \caption{Popis obrdazku}. Prostfedi
ma vlastni &ita¢ figure, kterym obrazky automaticky &isluje. Aby
na obrazek byl moZny odkaz, do popisu nutno p¥idat zna¢ku
\label{obr.1}. Prostfedi umoziiuje ptikazem \listoffigures
vysazet seznam obrazkd.
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Obrazek: P¥iklad plovouciho obrazku




Plovouci prostfedi pro tabulky

Podobné& funguje prostfedi table pro umisténi tabulky.

Nékde zde ma byt tabulka. Nevim, kam se vleze, proto je uloZena

v plovoucim prostfedi {\verb@table@}, aby se dostala tam,

kam se vleze.

\begin{table} [b]

\begin{tabular}{|p{0.95\textwidth}|}\hline
Toto je vnitfek tabulky. Sitka textu je 0,95 sitky textu.
Tabulku nelze zlomit, bude umisté&na podle parametri v hranatych
zavorkach [tb]. Parametr [h] znamena zde (here), [t] pfednostn&
naho¥e (top), [b] dole (bottom), [p] na samostatnou stranku.\\
\hline
Prikaz \caption tvofri nadpis pod tabulkou automaticky dopln&ny
tislem, \label{Tabl} oznaZeni pro odkaz na toto &islo \ref{Tabi}.
Diky volb& [tb] m& byt umisténa na zafdtku nebo konci strankyl}\\
\hline

\end{tabular}
\caption{P¥iklad plovouci tabulky}\label{Tabil}

\end{table}

Podobné& jako ....



Nékde zde ma byt tabulka. Nevim, kam se vleze, proto je uloZena v
plovoucim prostfedi table, aby se dostala tam, kam se vejde.

Toto je vnitfek tabulky. Sitka textu je 0,95 ¥itky textu. Ta-
bulku nelze zlomit, bude umisténa podle parametrii v hra-
natych zdvorkdch [tb]. Parametr [h] znamend zde (here), [t]
prednostn& nahote (top), [b] dole (bottom), [p] na samostat-
nou stranku.

P¥ikaz \caption tvofi nadpis pod tabulkou automaticky do-
plnény &islem, \label{Tab1} oznadeni pro odkaz na toto &islo
\ref{Tab1}. Diky volbé [tb] ma byt umisténa na zalatku nebo
konci této stranky.

Tabulka: P¥iklad plovouci tabulky

Podobné jako prostfedi figure i prostfedi table umozni p¥ikazem
\listoftables vytvofit seznam tabulek dokumentu.



