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MONGEOVO PROMÍTÁNÍ
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Gaspard Monge [vysl. gaspár monž], vévoda z Péluse 
(10. května 1746, Beaune – 28. července 1818, Paříž) byl francouzský přírodovědec, matematik a revoluční politik. Je považován za otce deskriptivní geometrie . Je jedním ze 72 významných mužů, jejichž jméno je zapsáno na Eiffelově věži v Paříži.
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Zobrazení roviny - pomocí určujících prvků
(3 body neležící na jedné přímce, přímka a bod mimo přímku,
dvě rovnoběžné nebo různoběžné přímky, 
spec. průsečnice s průmětnami - stopy roviny)
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BOD A PŘÍMKA V ROVINĚ
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Obrazy bodů ležících v rovině se hledají pomocí přímky ležící v rovině, 
často pomocí hlavní přímky (viz obrázek).

ZÁKLADNÍ ÚLOHY:
A) POLOHOVÉ:
   A1) Daným bodem vést k dané přímce rovnoběžnou přímku.
   A2) Daným bodem vést k dané rovině rovnoběžnou rovinu.
   A3) Sestrojit průsečnici daných dvou rovin.
   A4) Sestrojit průsečík dané přímky s danou rovinou.
B) METRICKÉ:
   B1) Daným bodem vést k dané rovině kolmou přímku. 
   B2) Daným bodem vést k dané přímce kolmou rovinu.
   B3) Určit velikost dané úsečky.
   B4) V dané rovině sestrojit libovolnou planimetrickou úlohu.


Základní úlohy v Mongeově promítání:
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Otáčení bodu A kolem půdorysné stopy[image: otRovA1]
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Pravouhlé promitani na dvé navzajem kolmé primétny
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narysna
A:z-narys bodu A
) A- pudorys bodu A

7, - pudorysna




image5.jpeg
Zobrazeni bodu B
X, , - zakladnice
B: B, B,- sdruzené priméty (obrazy)

BB, - ordinala
(kolmice na zakladnici)

BJi x° 01 2 B, -pudorys bodu B
y \U# Y, B,- narys bodu B
Bi




image6.jpeg
Zobrazeni pfimky a

P - ptdorysny stopnik
N - narysny stopnik

1.2

Stopnik pfimky je prusecik pfimky s prumétnou




image7.jpeg
Zobrazeni stop roviny Z, /e
stopa roviny je jeji prusecnice s prumétnou
p"- pudorysna stopa
o G "
N - narysna stopa
X1,2
Yi





image8.jpeg
PFimka v roviné 2 [





image9.jpeg
Hlavni pfimky roviny
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